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Materiales digitales

- Internet.

- Fácilmente 

- Interacción, 

- LMS, OCW, - LMS, OCW, 

- , SCORM.

- Tipos: 

Textos digitales

- Documentos información

- Procesadores texto.

- Editores texto.

- Formatos nativos,- Formatos nativos,

TD: ventajas / desventajas

- Ideas más desarrolladas.

- Subrayar,

- No ocupa, búsqueda,

--

- Linealidad, limitaciones.



Imágenes digitales

- Documentos información

- Papel.

- Dispositivos.

- Programas.- Programas.

- Formato

ID: ventajas / desventajas

- Información más directa.

-

-

- Falta de movimiento.- Falta de movimiento.

Mat. audiovisuales digitales

- Documentos

- Dispositivos.

- Programas.

--

MAVD: ventajas / desventajas

- Rompen linealidad.

- Información con movimiento.

-

--

- Si mal diseñados ->



Test autoevaluación digitales

- Documentos interactivos.

-

-

TAD: ventajas / desventajas

- Motivación.

-

- Si mal diseñados ->

Res.: materiales digitales


