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TRANSFORMA TUS CAPACIDADES ARTiSTICAS EN IMPACTO APRENDIZAJE DE VANGUARDIA ,;CUI:\NDO QUIERES EMPEZAR?
DIGITAL

Flexible: 100% online, a tu ritmo y desde cualquier 1¢ EDICION
) , , ; ; LI dispositivo.
e Comenzards tu propio proyecto cultural y creativo e Sabrds cémo obtener financiacién para tus
b d licacid | t lturales a través d fundi : : - :
con una base de aplicacién real para que proyectos culturales a través de crowtunding, e s conbrides ilieles eleeives y muy
puedas hacerlo realidad una vez finalizado el fundraising y micromecenazgo. N , : -
: S , intuitivos creados con la tecnologia 2° EDICION
curso. * Aprenderds a hacer campafias de marketing : .
_ ) S = , educativa mds avanzada.
* Mejorards tus competencias digitales para digital para profesionales del sector.
potenciar tu actividad artistica y ganar * Disefiards estrategias digitales para actividades

Agil: combinacién de textos, video, ejercicios,
foros, casos, infografias y un sinfin de recursos 32 EDICION
pedagdgicos a tu disposicidn.

eficiencia en tu dia a dia. culturales.
 Descubrirds nuevos canales digitales para

Dominards la comunicacién no sexista y lo
conseguir clientes: Metaverso, inteligencia aplicards en la gestién de tus proyectos.
artificial, realidad inmersiva...

» Conseguirds mds visibilidad para los proyectos
culturales digitales que gestionas a través de las +
principales redes sociales y otros canales.

Guiado: orientacién y seguimiento
personalizados, tutorizacién adaptada y en
grupos reducidos para que tu experiencia 4° EDICION

sea un éxito.

OBJETIVO REDUCCION BRECHA DIGITAL Y DE GENERO Practico: la practica es la protagonista, llevando
SE APOYARAN LAS SOLICITUDES PRESENTADAS POR MUJERES, PERSONAS tus habilidades al siguiente nivel. :
EMPADRONADAS EN MUNICIPIOS DE MENOS DE 50.000 HABITANTES Y LAS DE 5¢ EDICION
MAYORES DE 40 ANOS

V444

SORPRENDE, VENDE Y LIDERA EN LA

MO 12 MODULO OPCION A 2: MODULO ERA DIGITAL DEL ARTE Y LA CULTURA
COMPETENCIAS DIGITALES CREACION DIGITAL TRABAJO FIN DE CURSO
DE CONTENIDOS CULTURALES Y CREATIVOS
» Desarrolla competencias digitales esenciales para * Desarrolla habilidades digitales integrales para potenciar tu * Disefia tu propio proyecto cultural o creativo de manera que
el dmbito cultural y creativo. Desde el manejo de presencia en el mundo cultural, desde la gestién eficiente de puedas aplicarlo al finalizar el curso y hacerlo realidad.
dispositivos hasta la ética en la navegacidn, proyectos hasta la implementacién de estrategias de * Andaliza la competencia y documenta las herramientas
aprende a gestionar informacién y difundir marketing digital inclusivas y efectivas, asegurando asi la digitales seleccionadas.
 Analiza tendencias culturales y utiliza redes visibilidad, financiacién y éxito sostenible de tus iniciativas en * Planifica la difusién utilizando herramientas digitales
sociales relevantes en el sector, potenciando el el entorno digital. adecuadas y aplica tipologias de contenido inclusivas.

trabajo colaborativo y la gestiéon de proyectos
culturales y creativos con recursos digitales.
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