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INTRODUCCION
N

Con el inicio de la pandemia del COVID-19, las actividades presenciales, en la
Facultad de Ciencias Naturales y Matematica de la Universidad de El Salva-
dor, se trasladaron hacia una modalidad a distancia, lo que ha demandado el
uso y dominio de tecnologias con las que se apoye la comunicacion entre es-
tudiantes y docentes, asi como el desarrollo de las actividades académicas.
Sin embargo, a partir de la investigacion de Guardado, Viera-Hernandez, et al.
(2021), se evidencio que la produccion de recursos educativos digitales es lim-
itada y existe poca diversidad de tipos de recursos que se elaboran, ademas

DISENO METODOLOGICO

Diagnostico

~
- Analisis de la situacion problematica.

- Establecimiento de los requerimientos para la implementacion del proyecto y
analisis de la viabilidad para su implementacion.

- Aplicacion de una encuesta diagnostica previo al inicio del curso para
identificar aspectos del perfil de los participantes.
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PROPUESTA DEL PROYECTO
N

Curso de capacitacion denominado “Competencias Digitales para la creacion
de recursos educativos digitales”, impartido en el mes de julio del afno 2021. In-
tegra tematicas que abordan aspectos referidos a tres competencias digitales:
Informacion y Alfabetizacion Informacional, Comunicacion y Colaboracion y
Creacion de Contenidos Digitales.
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Planificacion
o )
-Establecimiento de la metodologia de ensenanza-aprendizaje, elaboracion
del plan de trabajo y cronograma de actividades.
-Elaboracion del programa formativo.
-Establecimiento de objetivos, resultados esperados e indicadores de logro.
-Definicion del sistema de evaluacion y los requisitos de aprobacion.
-Elaboracion de los recursos y configuracion del aula virtual: contenidos,
actividades evaluadas, rutas de aprendizaje, consignas y rubricas.
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" Curso de Competencias Digitales para la )

Creacion de Recursos Educativos Digitales
VI

OBJETIVO
GENERAL

Impulsar el desarrollo de
competencias digitales, en los
docentes de la Facultad de

Ciencias Naturales y Matematica,
para la adopcion y la integracion
de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacién -
TIC — en la creacion de recursos
educativos digitales.
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Bases de datos académicas ¢ Licenciasy derechos de autor para e Tecnologias para buscar y/o

para la busqueda de proteger los recursos educativos

producir contenido digital.
informacion. digitales: Creative Commons, e Tecnologias y estrategias para el

¢ Filtrado de informacion, datos copyleft, copyright

almacenamiento efectivo y

y contenidos digitales. * Medidas de proteccion y seguridad seguro de los recursos

e Estrategias para una busqueda de los recursos educativos digitales. educativos digitales.
efectiva de informacion. Herramientas para deteccion de ¢ Metadatos, etiguetado y

e (Criterios de evaluacion de las plagio: plag.es, Plagiarism.org, clasificacion de los recursos
fuentes de datos, informacion y Google. educativos digitales.

contenido digital. e Normas para referencias y citas * Estrategias, herramientasy
bibliograficas: APA 7.

recursos de repositorios » Gestores bibliograficos: Mendeley,

e Seleccion de contenidosy medios para distribuir,

compartir y publicar recursos

existentes para integrarlos, Zotero, Microsoft Word

I reelaborarlos o reutilizarlos !
i

educativos en entornos

E digitales.
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- Realizacion de las tutorias semanales, asesoria y seguimiento del trabajo de
los participantes.

- Evaluacion y retroalimentacion de las actividades sumativas y formativas del
curso.

- Aplicacion de una encuesta al finalizar el curso, para identificar el nivel de

RESULTADOS

T )
En la siguiente figura se muestra la cantidad de participantes que finalizaron y

aprobaron el curso.

Cantidad de participantes que
finalizaron y aprobaron el curso: 55

Nota. Elaboracion propia a partir de Guardado, Vasco-Capote et al. (2021).

- Al finalizar el curso se aplico una encuesta de valoracion a los participantes,
de los cuales el 73.7% lo considero en la categoria de Excelente y un 26.3%
en la categoria de Muy bueno.

- Los resultados del curso fueron publicados en un articulo cientifico
(Guardado, Vasco-Capote et al., 2021).

- Diseno de la propuesta de un Diplomado en competencias digitales para la
creacion de recursos educativos digitales, que integra aspectos de las 5

competencias digitales:
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PROSPECTIVA
A0 )

Por su diseno y tematicas, la propuesta del Diplomado, como una version mejo-
rada del curso impartido, podria replicarse a docentes de otras facultades de la
Universidad de El Salvador y tambien a estudiantes.

g satisfaccion de los participantes.

Evaluacion \

- Validacion de la propuesta por consulta de expertos.

- Adecuacion de tres instrumentos para evaluar el diseno, la implementacion y
ejecucion del curso, sobre la base de escalas de estimacion y un indice de
evaluacion final.

- Aplicacién de la Rubrica de Educacién Superior de QM (Quality Matters),
Sexta Edicion, para la evaluacion de un curso virtual.

- Revision y aprobacion de la propuesta del curso de formacion por parte de las
autoridades de la facultad.
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